
DESIGN GRAPHIQUE

3 jours (21 h)

Devis sur demande

Public & Pré-requis

DA / Maquettistes / Graphistes / Responsables ou
Chargés de communication et tous les professionnels
de la communication et de la publicité ou ayant besoin
de gérer et intégrer des images de qualité.

Objectifs pédagogiques

Utiliser les fonctionnalités avancées de Photoshop.

Appliquer des retouches avancées.

Personnaliser les outils.

Travailler en non destructif.

Moyens pédagogiques

1 PC par stagiaire - 1 hébergement PHP/MySQL avec
sous-domaine mis à disposition.
Alternance d'apports théoriques et exercices à
difficultés progressives.

Centre de ressources en ligne, disponible pendant et
après tous nos parcours : www.media.pixelhome.fr

Modalités d'évaluation

Délivrance d'une attestation de compétences détaillées.
Évaluation de satisfaction en ligne.

Évaluation finale par QCM ou cas pratique récapitulatif.
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PHOTOSHOP : NIVEAU INTERMÉDIAIRE
Après avoir suivi le niveau débutant, vous allez maintenant pouvoir accéder aux fonctions avancées
de Photoshop et laisser libre cours à votre créativité, tout en apprenant à maîtriser les fonctions de
production.

PROGRAMME
Rappels des fondamentaux



Interface & espace de travail

Personnaliser son espace de travail
Comprendre la résolution et la définition d’une
image
Connaître les différents formats d’image
Comprendre le cercle chromatique
Paramétrer un dégradé
Distinguer les modes RVB et CMJN
Paramétrer les outils avec la barre d’option

Sélection et détourage d’une image

Maîtriser l’ensemble des outils de sélection
Savoir comment détourer des cheveux
Créer des masques vectoriels
Appliquer un contour ou un fond à un tracé

Retouche et correction d’une image

Faire des corrections ciblés à l’aide de calque
de réglage
Appliquer des filtres dynamiques
Paramètrer la galerie d’effet de flou

Dessin

Utiliser les “brushes”
Créer une forme prédéfinie
Créer un motif

Gestion des calques

Créer des objets dynamiques
Incorporer des fichiers Illustrator

Gestion des textes

Positionner un texte sur un tracé
Déformer du texte

Gestion des impressions et enregistrement

Choisir le format de fichier en fonction du
support
Enregistrer en PDF

Pour aller plus loin, nous vous recommandons

Pack PAO (Illustrator, InDesign,

Photoshop, Communication & Arts
graphiques)
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